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Lektionen handlar om att anvanda programmeringskunskaper for att skapa ett
enkelt multiplikationstest.

0 Skapa en matematisk fraga som
programmet kan ratta svaret pa

nér klickas pa

CEGM Bra, ratt svar! B o sekunder

Arbeta i par. Titta tillsammans p& koden och svara pa frédgorna.

1. Vad gor programmet? Beskriv med nagra rader.

2. Vad hander om du inte kan svaret pa frdgan: 3 * 6 ?

3. Hur kan du gora for att ratta den som svarar fel?

4. Las din svar for tre kompisar och lyssna pa vad de har skrivit. Hade ni ungefar samma svar?
Om inte, diskutera!



KODA ETT MATTETEST | AK 4-6

e Skapa en fraga som gor att
programmet kan ge dig ratt svar
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Blocket "om_da_annars" kallas pa programmeringssprak for en "villkorssats". Villkor
anvands for tala om for datorn vad den ska géra om villkoret ar "sant" - da hander _ _
om villkoret inte ar "sant" -annars- hander nagot annat.
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CERM Tyvar, rétt svar ar 18. N o sekunder

Programmera villkor i Scratch
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Ga till Scratch! och skapa ett nytt projekt genom att klicka p& Skapa.
Kopiera koden for att skapa en egen multiplikationsuppgift.

Vilket ar villkoret i ditt program och vad hander om villkoret ar sant?
Vad hander om villkoret inte &r sant?

Gor ditt program mer personligt genom att till exempel andra texten i blocken "sag...i...
sekunder" (det lila blocket).

Eller genom att byta bakgrund till en egen genom att klicka pa "scen" "Ny bakgrund".
Vad fér andra saker kan du gora for att gora programmet mer personligt?

Spara ditt projekt. Glom inte att namnge det sa att du kan bygga vidare nasta lektion.

9 Avslutande reflektion

Visa ditt projekt i Scratch for en kompis och svara pa fragorna tillsammans.

1.
2.

Vilka férandringar gjorde du for att géra programmet mer personligt? Visa varandra.

Rékade du ut for ndgra buggar (fel) i ditt program? | s& fall, hur l&ste du dem? Beratta for

varandra om dem.
Programmen ni har gjort ar ganska enkla. Vad saknas for att programmet ska bli mer
anvandbart for en elev som behdver dva pa multiplikation? Gor en lista.

Jamfor era listor i klassen och diskutera vilka férbattringar ni tycker behdvs for att utveckla

programmet.

1 https://scratch.mit.edu
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